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1 DIFFERENZIERUNG UND BEGRIFFSBESTIMMUNG

Spétestens seitdem "Multimedia’ das Wort des Jahres 1996 war, ist es aus dem taglichen Sprachgebrauch
nicht mehr wegzudenken. Informationen werden jetzt "multimedial” vermittelt, die PCs sind zu
"Multimedia-Stationen™ mutiert, wir kaufen unsere Unterhatungselektronik im "Media-Markt” und den
Staubsauger beim "Mediamaster".

Der Begriff "Multimedia’ wird sehr diffus verwendet - und oft schon dann, wenn verschiedene von
technische Elemente gemeinsam zum Einsatz kommen:

?? Internet-Fernsehen und Pay-TV

?? Videokonferenz bzw. VideouUbertragung im Internet
?? Bildtelefon

?? Spielkonsolen mit animierten Bildern und Sound

Bisweilen werden sogar Diavortrége (z.B. Reiseberichte) mit Ton und Musik as "Multimedia-Event"
angekindigt. Aus der Kunstszene sind sogenannte "Multimedia-Installationen” bekannt - eine Kombination
aus Videorecordern und mehreren Bildschirmen mit kiinstlerischer Intention.

Den meisten der genannten Spielarten von "Multimedia’ fehit jedoch eine ganz entscheidende Eigenschaft,
die in vollem Umfang nur von computergestitzter Multimedia-Technik erflllt wird: Die Interaktivitét.
Interaktivitdt erlaubt die individuelle Abfrage gezidter Informationen aus einem theoretisch unbegrenzten
Informationspool.  Uninteressante  Informationsangebote  konnen  Ubergangen werden, Bereiche von
personlichem Interesse lassen sich vertiefend betrachten und beliebig wiederholen. Diese Funktion wird
durch ene non-lineare Anordnung der Informationen auf dem Speichermedium (Festplatte, CD-ROM)
bewirkt, d.h. ale Daten sind etwa gleich schnell zu erreichen und nicht - wie etwa bel einem Tonband -
physikalisch und damit auch zeitlich versetzt angeordnet. Die Definition fur "Multimedid’ im hier
verstandenen Sinne orientiert sich aso an den technischen Moglichkeiten der Computertechnik und muf3
damit folgendermalen formuliert werden:

Multimedia ist die Veknipfung "vieer", dh. verschiedener Medien. Die interaktiv nutzbare,
computergestitzte Verknupfung oder Kombination digitalisierter, Bild- (Fotos, Grafiken, Videos,
Animationen), Ton- und Textinformationen. Das Hauptmerkmal von Multimediaist die Interaktivitat.

Unter Zugrundelegung der oben genannten Kriterien zeigt sich, dal? viele sogenannten "Multimedia-
Produktionen" den selbst erhobenen Anspruch nicht oder nur teilweise erflllen. Eine Multimedia-Produktion
auf CD-ROM, die z.B. nur aus einer "interaktiv' abrufbaren Aneinanderreihung von Videosequenzen
besteht, mul? daher kritisch hinsichtlich des inhatlichen Mehrwertes hinterfragt werden, der gegentiber der
Produktion eines Videobandes erreicht werden kann. Mu3 eine Technik nur deswegen aufgegriffen werden,
well sie gerade im Trend liegt, wenn ihr Potential doch nicht genutzt wird?

Noch mehr Relevanz gewinnt diese Betrachtung, bezieht man sie auf die Belange der Landschaftsplanung.
Da in der Landschaftsplanung, wie in anderen Planungsdisziplinen, die Vermittlung von Planungsinhalten
fur ihre Akzeptanz eine bedeutende Rolle spielt, stellt Multimediatechnik im hier verstandenen Sinne wegen
der audio-visuellen Gestaltungsmdglichkeiten zunéchst ein ideales Visuaisierungsinstrument dar.

Allerdings sollten die folgenden Aspekte noch vor der Umsetzung in die konzeptionellen Voriberlegungen
miteinflief3en, um zum einen teure und aufwendige Fehlentwicklungen zu vermeiden und zum anderen eine
fachliche Erganzung von Planungsabléufen zu erreichen.
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2 UBERLEGUNGEN FUR EINEN FACHLICH SINNVOLLEN EINSATZ VON MULTIMEDIA
IN DER LANDSCHAFTSPLANUNG

Da der finanzielle Rahmen fir Planungsaufgaben immer enger abgesteckt wird, mufld der zusétzliche
Aufwand fur Multimedia-Visualiserungen, die auch mit Blick auf die HOAI zweifellos eine zuséizliche
Leistung dargtellen, durch eine Optimierung des Planungsablaufes zu rechtfertigen sein - etwa Effektivierung
der Planungsablaufe, Steigerung der Akzeptanz, Verkirzung des Planungsverfahrens. Fir den Bereich der
Landschaftsplanung gibt es bisher leider kaum Evauationen hinsichtlich realer Optimierungseffekte durch
den Einsatz von Multimedia.l

Dartiber hinaus sprechen fir die Verwendung von Multimedia-Technik zur Vermittlung fachlicher Inhalte in
der Landschaftsplanung folgende Aspekte: Da der Planer in Planungsprozessen auch mit von der Planung
betroffenen Nichtfachleuten ("Laien") kommunizieren muf? (z.B. im Rahmen der Offentlichkeitsbeteiligung),
missen Gutachten und Pléne auch fir den Laien verstandlich vermittelt werden, ohne ihn zu Gberfordern.
Der Landschaftsplaner verkauft kein fertiges Produkt, dessen Herstellungsweise fir den Nutzer unerheblich
ist, er bezieht die Planungsbetroffenen vidmehr in die Herstellung mit ein - produziert das "Produkt" im
Idealfall mit ihnen zusammen. Die Landschaftsplanung tbernimmt eine vermittelnde Rolle.?

Da dem Laien haufig die Vorgtelungskraft fir das raumliche und zeitliche Wirken einer Planung in der
Redlitét fehlt, reicht das gesprochene und geschriebene Wort as Darstellungsform oft nicht aus. "Die
Reihung der Buchstaben, Zeilen und Gedanken ist eindimensional und &/ keine sich verzweigende oder gar
kreistormig verlaufende Denkweise zu" (MENDLER; RICHTER 1995, S.14). Dieser so wichtige
Gesichtspunkt wird aber in der Praxis oftmals vernachlassigt.

Im Mittdpunkt der Argumentation steht also die Beantwortung der Frage: Wie vermittle ich planerische
bzw. planungsrelevante Inhate mit einer ganzen Flut von Informationen auch fir fachliche Laien und wie
stelleich sie so dar, daid sie Ubersichtlich bleiben und schnell erreichbar sind?

Mit traditionellen Mitteln wie Plakaten, Fotos, Karten und Gutachten ist das kaum zu erreichen. Fur
fachliche Laien ist es schwer, den Bezug zwischen den gebotenen Informationen herzustellen. Im Rahmen
eines traditionellen Vortrages konnen planerische Zusammenhdnge in der Regel nur andog, aso
hintereinander wie in einem Film, erlautert werden, mit dem Unterschied, dald der Zuhtrer nicht
zurtickspulen kann, wenn er an einer Stelle nicht folgen konnte.

Multimedia dient hier als Instrument fir die Losung der Problemstellung. Wichtigste Eigenschaft ist die
Interaktivitét, die auf alle Informationen einen schnellen und direkten Zugriff zuldt. Die gestalterischen und
grafischen  Darstellungsmdglichkeiten  bieten einen  enfachen Einstieg ins Versténdnis  der
Planungszusammenhange und lassen das Umherschweifen in der Information zu.3 Die Bildschirmdarstellung
und die Struktur einer Présentation kénnen an die individuelen Bedirfnisse und Anspriche der
vorgesehenen Zielgruppen angepaldt werden.

Wenn mit einer anschaulichen Darstellung die Planungsinteressen allen Beteiligten plausibel gemacht
werden kdnnen, ist auch eine Steigerung der Akzeptanz der Planung zu erwarten.

3 RAHMENBEDINGUNGEN FUR DIE WAHL GEEIGNETER
VISUALISIERUNGSTECHNIKEN

Fir die Umsetzung ener computergestitzten  Multimedia-Présentation  stehen  verschiedene
Visualisierungstechniken zur Verfligung, deren Eignung fir das jeweilige Vorhaben von der Zielstdlung und

bestimmten Rahmenbedingungen abhangt,# die im folgenden benannt werden:

Vgl. Kap. 5. (Aktuelle Praxis)

Vgl. MENDLER; RICHTER 1995, S. 14

Vgl. ebd.

Vgl. Kap. 4. (Computergestiitzte Multimedia-Techniken)
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4 COMPUTERGESTUTZTE MULTIMEDIA-TECHNIKEN - VERSCHIEDENE ANSATZE

Unter dem Titel "EDV in der Landschaftsplanung” wird traditionell eher der Einsatz von Geographischen
Informationssystemen und digitaler Luftbild- bzw. Satellitenbildauswertung verstanden. Mit der Etablierung
der Multimedia-Technik wird die Bandbreite der EDV-Anwendungen erheblich erweitert.

Fir die Umsetzung einer Multimedia-Présentation unter landschaftsplanerisch relevanten Aspekten
existieren hardware und softwarebedingt enige ganz unterschiedliche Herangehensweisen, fir die
nachfolgend typischen Softwarebei spiele vorgestellt werden.

4.1 Geographische Informationssysteme (GIS)

Geographische Informationssysteme (GIS) boten lange vor der Entwicklung zuverldssiger Multimedia-
Technik eine Maoglichkeit, Informationsdaten aus Datenbanken mit einer grafischen Darstellung
(digitaisierte Karten) zu verkniipfen.

Bis vor kurzem wurden GI-Systeme eher fur die Analyse und Verschneidung von réaumlichen Informationen
eingesetzt, um Karten mit verschiedenen thematischen Schwerpunkten zu erstellen - in der Regel fir den
Ausdruck. Mit der Integrationsféhigkeit von digitalisierten Fotos, Videosequenzen und Ton wird auch GIS-
Software als Multimedial sung angeboten.

GIS-Technik it praktikabelste Lésung zur Verknipfung von Kartendarstellung und gréf3eren, schematisch
geordneten Datenmengen sowie fir ihre Auswertung. Da die Daten jeweils in separaten Datenbanken
bereitgehaten werden, eréffnen sich umfangreiche Import- und Exportméglichkeiten. Auch die Vektor- und
Ragterdaten lassen sich mit anderen Anwendungen austauschen. Zumindest die Windows-basierten Desktop-
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GIS-Programmen sind fur Planer / Fachleute nach der Einarbeitungsphase aufgrund der "genormten”
Benutzeroberflache relativ einfach zu nutzen.

Genau diese enheitliche Oberflache ist aber der Grund dafur, da3 GIS-Systeme nicht die Anspriiche
verschiedener (“laienhafter") Zielgruppen an Visudisierungen erfillen konnen. Schaltfléchen und
Grafikelemente sind nur eingeschréankt und nur mit Programmierkenntnissen (Programmiersprache
"Avenue") frei gestaltbar und positionierbar. Eine an der zu visualisierenden Thematik orientierte grafische
Gestaltung des Bildschirmfensters ist nicht moglich, weshalb GI-Systeme fur die spezielle Zielsetzung der
Vermittlung landschaftsplanerischer Inhalte und Zusammenhadnge ungeeignet sind. Ein weiteres Manko - aus
Sicht des unerfahrenen EDV-Nutzers - ist die Darstdlung von Informationen in verschiedenen
Bildschirmfenstern, die sich Uberlagern und damit Verwirrung stiften kénnen. Dies gilt auch fir die
Einbindung von Multimediaglementen, die - zum Teill vom Nutzer unbemerkt - durch die entsprechenden
Systemprogramme gedffnet werden.

4.2  Autorensoftware am Beispiel von Multimedia Toolbook

Urspringlich war die Autorensoftware Asymetrix Toolbook ein Hilfsmittel zur Programmierung von
Hypertextanwendungen. Die Software stellt vorgefertigte Programmierroutinen zur Verfligung und erlaubt
damit auch ungeiibten Programmierern die Erstellung einfacher Hypertext-Projekte. Die Weiterentwicklung
"Multimedia Toolbook" bietet die Integration von Multimedia-Elementen. Der grafischen Gestaltung von
Bildschirmoberflache und Schaltfléchen sind prinzipiell keine Grenzen gesetzt. Allerdings erfordert dies den
sicheren Umgang mit der softwareinternen Programmiersprache "Open Script”. Fur die optimale
Abstimmung der Multimedia-Elemente aufeinander z.B. reichen die von der Software angebotenen fertigen
Programmierroutinen nicht aus. Eine perfekte komplexe Multimedia-Prasentation muf3 aufwendig
programmiert werden. Nach den Erfahrungen des Verfassers ist eine reibungsose Abstimmung der einzelnen
Multimedia-Treiber und -Elemente aufeinander, so dal3 die Présentation ohne die geflrchteten "Hanger"
wiedergegeben werden kann, ohne individuelle Programmierung gar nicht moglich.

Jede Bildschirmseite bzw. jede Schaltfléche erhét ein eigenes Script, das bei Aktivierung aufgerufen wird.
Der Bildschirminhalt wird entweder durch Wechsal der Bildschirmseite oder durch den Austausch einzelner
Bildschirmelemente verandert.> Per Pfadanimation kann fir einzelne Objekte eine Bewegung Uber den
Bildschirm vorgegeben werden, eine interessante Option, um Trickel emente zu integrieren.

Die aktuelle Version der Software erlaubt die Verkntpfung (OLE-Funktion von Windows?) der Préasentation
mit einer Datenbank, so dal?3 Daten direkt aus der Présentation heraus abgerufen werden kénnen. So kann die
Software z.B. dazu verwendet werden, eine Benutzeroberfléche fir eine Datenbank zu entwerfen.

Eine weitere Optimierung der Software Multimedia Toolbook stellt die Programmerweiterung "CBM" dar.
Dieses Kirzel steht fir Computer Based Training, was bedeutet, dal3 die Software fur die Entwicklung von
computergestitzten Lernsystemen vorgesehen ist. Dafir bietet sie Protokollfunktionen, mit denen die
Nutzung bestimmter Bildschirmseiten nachvollzogen werden kann und die Auswertung von Nutzereingaben
automatisiert wird. Der Interaktion’” mit dem Nutzer kommt noch groRere Bedeutung zu as in der
Standardversion der Software, die eher auf die interaktive Programmsteuerung durch den Nutzer abzielt.

Die genannten Protokollfunktionen wurden auch fir den Einsatz im Netz entwickelt, so dal3 sich solche
Anwendungen, die mit dieser Software programmiert wurden, besonders fir den Einsatz im Netzverbund
und in Infoterminas anbieten. Die Software bietet auch die Moglichkeit, Verknipfungen ("Links') zu
Internet-Seiten herzustellen.

Eine andere Arbeitstechnik verfolgt Macromedia mit der Autorensoftware "Director”. Die zu visualisierenden Informationen werden hier
zeitorientiert angeordnet, z.B. werden Grafikelemente as sogenannte Akteure fir eine definierte Zeitspanne auf dem Hintergrund angezeigt.
Damit lalk sich attraktives Bildschirmdesign mit weniger Aufwand als bei Toolbook-Programmierungen umsetzen.

Die OLE-Funktion erlaubt, Daten aus verschiedenen Windows-Programmen auszutauschen und einzubetten. Bei einer Uberarbeitung der
Daten in der Ausgangsanwendung werden sie automatisch in der Zielanwendung aktuadisiert.

Interaktion steht hier im Sinne von direktem Austausch mit dem Nutzer, d.h. der Nutzer gibt auf einer entsprechend gestalteten Bildschirmseite
Uber die Tastatur oder Uber das Anwéahlen verschiedener Schaltflachen Informationen ein, die vom Produzenten oder vom Auftraggeber der
Présentation ausgewertet werden.

Im Gegensatz dazu bedeutet Interaktivitét, dal’ der Nutzer frei nach personlichen Vorlieben bestimmte Informationen abrufen und andere ibergehen
kann.
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Zusammen mit der programmierten Anwendung kann eine Runtime-Version der Software kostenlos
weitergegeben werden, mit der die Prasentation wiedergegeben werden kann. Anderungen durch den Nutzer
sind mit der Runtime-Version alerdings nicht moglich.

4.3 Elektronische Publikationstechnik am Beispiel von Adobe Acrobat

Die Software Adobe Acrobat it das zur Zeit am weitesten verbreitete Instrument zur Erstellung
elektronischer Blcher und fir den digitaen Dokumentenaustausch. Mit Hilfe des SoftwareModuls
"Distiller" kénnen mit beliebiger Software erzeugte Postscript-Druckdateien in das PDF-Format (Portable
Document Format) umgewandelt werden. Das Layout der Bildschirm- bzw. Druckseiten wird schon vor der
Umwandlung Uber die verwendete Software festgelegt. Nach der Erzeugung der PDF-Datei kann diese im
Modul "Exchange' gedffnet und bearbeitet werden. In beschréanktem Umfang lassen sich noch Texte
korrigieren. Im Dokument kénnen Verbindungen (Hypertext) zwischen verschiedenen Textstellen hergestellt
werden, mit deren Hilfe der Nutzer spdter zwischen den Seiten hin und her springen kann. Weitere
Funktionen der Software sind die Darstellung sdmtlicher Seiten als "Thumbnails' (kleiner Bildchen) und
ene Indexerstellung. Mit Hilfe zu definierender Rahmen lassen sich vertonte Videosequenzen und
Animationen einfiigen, deren erste Bilder wie Fotos sichtbar sind und durch Anklicken gestartet werden
konnen.

Ein CaptureModul® bietet die Moglichkeit, existierende Texte und Grafiken (z.B. aus Zeitschriften®)
einzuscannen und as elektronisches Dokument zu speichern. Dabel bleibt die Formatierung und die
Schriftart erhalten, wahrend der Text mit einer Volltextsuch-Funktion nach bestimmten Begriffen abgesucht
werden kann. Der Text wird also auch in Textform und nicht as Grafik eingebunden.

Mit dem kostenlos weiterzugebenden "Reader” (Runtime-Version) kénnen die so produzierten Dokumente
betrachtet werden. Er bietet die schon genannte Volltextsuche sowie eine Option zum Ausdruck des
Dokumentes auf jedem beliebigen Drucker unter dem entsprechenden Betriebssystem. Weitere Vorziige der
Software Acrobat sind die Verwendbarkeit der so erstellten Dokumente auf verschiedenen Rechner-
Pattformen und die Méglichkeit, das Dokument in ein Web-kompatibles Format zu exportieren, d.h. die
Seiten konnen ins Internet Gbernommen werden, und die Einbindung von Verweisen ("Links") ins Internet
herstellen.

Adobe Acrobat eignet sich hervorragend fir die Ergtellung von elektronischen Dokumenten bzw.
Présentationen, in denen die Textdarstellung dominiert. Die Verknlpfungen lassen sich sehr schnell und
ohne Programmierkenntnisse hergtellen. Die gestalterischen Mdglichkeiten sind jedoch eingeschrankt und
von der Bearbeitung mit der urspriinglich verwendeten Software abhangig.

44 HTML-Programmierung

Die Programmiersprache HTML (Hypertext Markup Language) diente zuerst dazu, weltweite Verweise
zwischen verschiedenen Hypertextdokumentenl® herzustellen. Der Betrachter nimmt dabel nur die
Seitenwechsal wahr, ohne nachvollziehen zu missen, auf welchem Server die Seiten abgelegt sind. Das
schlagkréftigste Argument fur HTML ist die plattformibergreifende Kompatibilitét, d.h. die Wiedergabe-
Plattform (bzw. das Computersystem) muf3 nicht der Produktions-Plattform entsprechen.

Betrachtet werden die Seiten mit sogenannten "Browsern". Browser bieten eine bequeme Benutzeroberflache
fur die Navigation zwischen den Seiten. Allerdings werden die Seiten in der Regd innerhalb der
Navigationdeisten des Browsers angezeigt, d.h. das Layout des Browsers pragt die Prasentation.ll Die
verbreitetsten Browser sind "Navigator" von Netscape und "Internet Explorer” von Microsoft. Uber das
Internet ist noch eine Reihe weiterer, weniger bekannter Browser erhdltlich.

Spezielles Softwaremodul zum Einscannen und zur Texterkennung

9 Bekanntes Beispiel: DER SPIEGEL als Jahrgangssammlung auf CD-ROM.

10 "yYrter Hypertext versteht man Texte mit Querverweisen, die dhnlich wie in einem Lexikon oder in einer Literaturliste die Verbindung zu

weiteren Informationen herstellen. (...) Bei Hypertext-Dokumenten gibt es nicht (wie bei Druckwerken) eine einzige, lineare Lesereihenfolge,
sondern die Leser kdnnen jede Einzelinformation Uber viele verschiedene Wege und von vielen verschiedenen Stellen aus erreichen.” (PARTL
1997) Hauptsichlich in digitalen Lexika wird diese Funktion verwendet, um durch das Anwéahlen einzelner Begriffe in einer Ubersicht
ausfihrliche Informationen zu diesen abzurufen. Ein bekannter Anwendungsbereich dirfte die Hilfefunktion verschiedener Windows-
Programme sein.

Mit Hilfe der Programmiersprache Javascript 8% sich die Navigationsleiste ausblenden und eine feste FenstergréRe definieren, diese Funktion
wird aber noch nicht von alen Browsern unterstiitzt. Haufig wird sie aus Sicherheitsgriinden deaktiviert.

11
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Die Formatierung der Websdten erfolgt entweder "relativ' komfortabel mit einem der zahlreich zur
Vefigung stehenden Editoren oder durch die Programmierung mit Hilfe eines Texteditors. Die
Formatierungsfahigkeiten der genannten der Editoren - vergleichbar mit der Benutzeroberfldche einer
Textverarbeitung - sind zur Zeit noch sehr eingeschrankt und gehen tber die Standardfunktionen wie Absatz,
Zeichen oder Aufzéhlung nicht hinaus. Immerhin kann der Fortschritt der Bearbeitung direkt betrachtet
werden. Diffiziler gestaltet sich die "reine’ Programmierung mit einem Texteditor. Der Programmierer muf3
sch systematisch in die Programmiertechnik einarbeiten. Dafir lassen sich die Dokumente wesentlich
flexibler gestalten. Das Ergebnis der Programmierung muf3 laufend in eéinem Browser Uberpriift werden.

Die Gestaltungsmaglichkeiten der Seiten sind im Vergleich zu der Vidfat von Offline-Produktionenl2
Ziemlich eingeschrénkt. Die Qualitét der Seiten ist in starkem Mal3e von der Kreativitdt beim Umgang mit
der Programmiersprache abhéngig, d.h. in viden Falen wird mit "Tricks'13 gearbeitet, um die von anderen
Dokumenten her bekannte Darstellungsqualitét zu erreichen. Nach der Installation sogenannter Plugin-Filter
lassen sich mit HTML-Dokumenten auch Multimedia-Elemente verknipfen (z.B. Video und Sound).
Voraussetzung der Wiedergabe ist das Vorhandensein dieser Filter auf dem Rechner des Nutzers. Vor der
ersten Nutzung des betreffenden Filtersystems missen diese zuerst geladen und ingtaliert werden. Die
Multimedia-Dateien werden in den meisten Falen zundchst auf den Rechner Ubertragen und danach
gedffnet. Nur wenige Filter erlauben die Nutzung der Medien in Echtzeit.14 Die gebffneten Videodateien
werden hadufig in separaten Fenstern wiedergegeben, die sich schlecht ins Bildschirmlayout integrieren
lassen.

Ein positiver Aspekt von HTML ist, dal3 ein Projekt auch fur eine Offline-Présentation von Datentrager aus
konzipieren &%, die nachtréglich ins Internet gestellt werden kann. An enigen Universitéten ist es bereits
Ublich, dald Diplomanden ihre Arbeiten as OfflineeHTML-Dokument abgeben, das nach der Korrektur ins
Internet eingespei st werden kann.

5 AKTUELLE PRAXIS

Die Entwicklung von Computern zu Multimedia-Plattformen begann Anfang der 90er Jahre mit der
Verbreitung von Soundkarten fir den Spieleeinsatz. Ab etwa 1994 kamen erste erschwingliche Video-
Hardwarelosungen auf den Markt. Damit wurde die digitale Weiterverarbeitung und Verknipfung aller
audiovisueller Medien moglich. Allerdings erforderte der Umgang mit der neuen Technik sehr spezielles
Detailwissen, so da3 Multimedia nur selten wirklich funktionell eingesetzt werden konnte. In der
Anfangsphase der Multimedia-Ara waren die Hersteller von Multimedia-Prasentationen man wohl vorrangig
mit der Sicherstellung einer komplikationsfreien Présentationswiedergabe beschéftigt, als dal? sie sich mit
didaktischen Konzepten auseinandersetzten. So verwundert es nicht, dal3 die Nutzer kommerzieller
Multimedia-Applikationen anfangs Uber das mangelhafte Preis-Leistungs-Verhdltnis enttduscht waren, und
die Verbreitung von Multimedia nicht in dem von den Herstelern erhofften Male wuchs. Die
Kinderkrankheiten sind inzwischen weitgehend ausgemerzt.

Seit etwa zwel Jahren kann man die technischen Rahmenbedingungen bezliglich Hard- und Software als
weitgehend zuverldssig bezeichnen. Dank immer komfortablerer Autoren- bzw. Programmiersoftwarel® sind
inzwischen auch technisch weniger Versierte in der Lage, zumindest eine einfache Multimedia-Prasentation
praktisch umzusetzen. Um so mehr Bedeutung kommt damit der eigentlichen inhaltlichen Strukturierung zu,
und es zeigt sich, dal? fur die Produktion einer Multimedia-Présentation, die nicht nur Unterhatungswert
haben, sondern der Vermittlung fachlicher Informationen dienen soll, sowohl fundierte Kenntnisse tber den
zu vermittelnden Inhalt al's auch aus dem padagogisch / didaktischen Bereich nétig sind.

Eine neue technische Herausforderung stellt das Internet dar. Wahrend die Publikation von Dokumenten
relativ einfach und inzwischen vor alem im wissenschaftlichen Bereich weit verbreitet ist, existiert die oft
propagierte Multimedia-Féhigkeit nur theoretisch und ist unter praktischen Gesichtspunkten sehr
eingeschrankt. Verantwortlich fur diesen Mif3stand sind die fur die Wiedergabe von Multimedia-Elementen

12
13

Présentationen, die netzunabhangig eingesetzt werden.

Beispiel: Eine freie Anordnung von Elementen am Bildschirm ist nicht moglich - man muR den Umweg Uber die Plazierung in unsichtbaren
Tabellen gehen.

Echtzeitiibertragung bedeutet, da z.B. Videosequenzen wihrend der Ubertragung schon angesehen werden konnen.
15 Vgl. Kap. 4. (Computergestiitzte Multimedia-Techniken)

14
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notwendigen Datentibertragungsraten, die nur im Wissenschaftsnetz annghernd erreicht werden, nicht aber
bel den potentiellen Nutzern, die per Modem ans Internet angeschlossen sind. Inzwischen wurden einige
Einzellosungen entwickelt, die in der Rege Uber eine hthere Kompressonsrate den Datendurchsatz
beschleunigen (z.B. Real Audio oder MPEG). Meist ist damit eine Verschlechterung der Wiedergabequalitét
verbunden. Immerhin ist inzwischen eine Ubertragung von Tonsequenzen in Echtzeit und CD-Qualitat
madglich (mp3-Verfahren).

Wenn diese technischen Probleme geldst sind - und das ist fir einen absehbaren Zeitraum zu erwarten -
werden die Detailunterschiede zwischen Online- und Offline-Multimedia-Anwendungen verschwimmen. Die
in Kap. 4 vorgestellten Software-Techniken erlauben z.T. jetzt schon eine gegenseitige Konvertierung. Der
Trend bei der Softwareentwicklung geht zur Integration von Online-Publikationsoptionen (aktuelles
Beigpiel: MS Internet Assistant).

Damit it zu erwarten, dald bald die Verknipfung jeglicher Informationen - auch online - funktioniert.
Multimedia-Prasentationen lassen sich so mit wenig Aufwand aktuaisieren und werden offener fir
Erweiterungen. Die inhdtliche Strukturierung und ihre konsequente Beibehaltung wird hingegen
schwieriger.

Multimedia in der vorgestellten Form wird in der Landschaftsplanung immer noch sehr zégerlich eingesetzt.
Zahlreiche Présentationen und Vortrdge bel verschiedenen Ingtitutionen in Deutschland, darunter
Regierungsprasidien und Landesumweltdmtern, haben gezeigt, dald zwar die Vortelle, die Multimedia bietet,
im Prinzip erkannt werden, dald aber davor zurlickgeschreckt wird, solche Visualisierungen as zusétzliche
Leistungen in Planungsabldufen zu integrieren. Hier fehlen Evaluationen, inwieweit mit Hilfe von
Multimedia wirklich ein inhatlicher Mehrwert mit der Folge einer Akzeptanzsteigerung oder die
Effektivierung von Planungsvorgangen erzielt werden kann.

Andererseits it es auRerordentlich schwierig, eine Finanzierung fir ein entsprechendes Forschungsprojekt
zu finden, in dessen Rahmen eine wissenschaftlich Analyse der Aspekte des Multimedia-Einsatzes in der
Landschaftsplanung in Praxis und Lehre am praktischen Beispiel erfolgen konnte. Paradoxerweise wird
teilweise Multimedia as nicht mehr so neu eingeschétzt, als dald hier noch Forschungsbedarf bestiinde. Das
mag auf andere Disziplinen zutreffen - auf die Landschaftsplanung bezogen kann diese Ansicht nicht geteilt
werden.

Ohnehin scheint in der Landschaftsplanung immer noch eine vorsichtige Distanz  gegenlber
technikorientierten Arbeitsformen vorhanden zu sein, was sich auch in der Lehre widerspiegelt. Selten geht
die EDV-Aushildung in der Lehre tiber den Umgang mit Standardsoftware und GIS hinaus.

Ernsthafte Bemihungen um Integration von Multimedia-Elementen in die Lehre gehen hdufig nur von
einzelnen Personen aus. Es igt jedoch der Sache weniger dienlich, wenn an Universitdten neue Technik
beschafft wird, ohne die fachgerechte Betreuung der Nutzer zu gewdhrleisten. Die Beschaffung eines
Datenprojektionsgerdtes beispielsweise macht keinen Sinn, wenn die zu vermittelnden Inhalte nicht dem
Medium entsprechend aufbereitet werden konnen und die aten Folien nur in eingescannter Form
wiedergegeben werden.

Einen weiteren Aspekt, der fir die zogerliche Etablierung von Multimedia in der Landschaftsplanung
verantwortlich sein dirfte, stellt das schnelle Veralten und die rasante Weiterentwicklung der Technik dar,
die von den Mitarbeitern in Planungsbiros oder Behdrden im Rahmen ihrer Routinet&tigkeiten nicht im
Detail verfolgt werden kann, sowie die begrenzten Budgets, mit denen die Technik nicht regemafiig
aktualisiert werden kann.

6 PERSPEKTIVEN

Die fortschreitende Globaisierung bleibt auch fir den Naturschutz nicht ohne Folgen. Einerseits wird es
immer schwieriger, Belange des Naturschutzes gegeniiber soziodkonomischen - und damit auch politischen
Argumenten - durchzusetzen, andererseits wird Naturschutz gerade deshalb noch relevanter.

Um die Belange des Naturschutzes gegenliber anderen, meist wirtschaftlich begrindeten Interessen,
durchzusetzen wird die Vermittlung, d.h. die Mediation, zukinftig einen noch wichtigerer Bereich der
landschaftsplanerischen Tétigkeit darstellen. Zu dieser Auffassung gelangt auch der Deutscher Rat fur
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Landespflege in einer Studie.1® Die Akzeptanz der Belange von Naturschutz und Landschaftspflege hangt in
hohem Mal3e von landschaftsplanerischer Initiative und der Quditét der Vermittlung fir die verschiedenen
Zielgruppen as jeweilige Adressaten der Planungen ab. Betrachtet man die Aktivitéten konkurrierender
Planungen in dieser Richtung,l” wo fir Selbstdarstellung und Werbung professioneller Technikeinsatz
betrieben wird, wird deutlich, dal3 die Landschaftsplanung mit groRem Abstand hinterherhinkt.

An dieser Stelle soll nicht der technische Overkill propagiert werden; es soll aber verdeutlicht werden, dai3 -
mochte man Akzeptanz bel den Zielgruppen erreichen - auf die Wahrnehmungsgewohnheiten und -
reaktionen dieser Zielgruppen Ricksicht genommen werden sollte. Beeinfluf® durch die tégliche Medien-
und Informationsflut, sind die Erwartungshatungen gegeniiber der Quaitét der Informationsvermittlung sehr
hoch. Informationen werden von den Medien zunehmend in kleinen, leicht verdaulichen Hé&ppchen
présentiert. Dem Konsumenten féllt es daher immer schwerer, konzentriert eine grofRere Informationsmenge
ohne Unterbrechung aufzunehmen, wie sie etwa ein konventioneller Vortrag darstellen wirde. Aufgrund der
verdnderten Seh- und Lerngewohnheiten wird es - bei zunehmender Komplexitét der Planungsinhalte - auch
fr Vertreter der Landschaftsplanung schwieriger, ihre Aussagen so darzustellen, dal3 Akzeptanz entsteht.

Als Konseguenz aus diesen Uberlegungen ist eine Optimierung und Forcierung der Mediationsmethoden in
der Landschaftsplanung zu fordern. Am Einsatz aktueller Visualisierungstechniken wie Multimedia wird die
L andschaftsplanung nicht vorbeilkommen, zumal dieser sich auch fachlich begriinden 1803.

Die notwendige Grundkenntnisse miissen in der Lehre vermittelt und in den Lehrplanen verankert werden.18
Die Wissensvermittlung selbst sollten ebenfals mit aktuellen Methoden erfolgen. Das heif, daf3 die
Lehrinhalte dementsprechend aufzubereiten sind. Die traditionelle Vorlesungsform sollte  durch
computergestiitzte interaktive Lehreinheiten ergénzt werden, die gleichzeitig as Anschauungsmaterial fr
madgliche Vermittlungs- bzw. Visualisierungsformen dienen. Der Umgang mit der Technik wiirde dadurch so
selbstversténdlich wie in anderen Disziplinen auch. Die Zuganglichkeit der Informationen wird erweitert,
indem sie mittels Onlineanbindungen auch von privaten Internetzugéngen aus abzurufen sind; in einzelnen
Modellprojekten wurden bereits Vernetzungen von Studentenwohnheimen durchgefihrt. Aufgrund des
Preisverfalls wird die private Internetnutzung ohnehin bald fur ale Studierenden erschwinglich sein, womit
sich effektivere Formen des wissenschaftlichen Arbeitens durchsetzen werden.

Die technischen Voraussetzungen fur den Einsatz aktueller computergestitzter Visualisierungsmethoden in
der Lehre werden in absehbarer Zeit flachendeckend vorhanden sein. Jetzt bedarf es geeigneter Konzepte um
die bevorstehenden Entwicklungen in die richtigen Bahnen zu leiten. Die Qualitét und die Effektivitdt der
Konzepte sind durch Evauationen zu Uberprifen und gegebenenfalls Korrekturen vorzunehmen. Dabel ist
die interdisziplindre Zusammenarbeit mit Vertretern ergdnzender Disziplinen, wie etwa Padagogen und
Psychologen, anzustreben - eine interessante Aufgabe fir die Forschung.
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